
Dokumen ini memberikan gambaran umum mengenai aturan dan regulasi yang harus ditaati oleh semua
peserta, Staf Operasional Liga, dan pihak-pihak terkait lainnya yang terlibat dalam Asia Pacific Predator
League 2024.

Ketidakpatuhan terhadap aturan ini bisa berakibat pada sanksi. Penting untuk dicatat bahwa
Penyelenggara Turnamen (TOs) memiliki kewenangan akhir, dan keputusan mereka mungkin tidak selalu
didukung atau disebutkan secara eksplisit dalam buku aturan ini. Dalam kasus ekstrem, keputusan dapat
diambil yang menyimpang dari buku aturan ini demi menjaga fair play, integritas kompetitif, dan
sportivitas.

Kami bertujuan untuk menciptakan kompetisi yang menyenangkan bagi semua peserta, penonton, dan
staf. Prioritas utama kami adalah menjaga keadilan dan kegembiraan sepanjang acara, dan kami akan
berusaha sepenuhnya untuk mencapai tujuan ini.

Selamat berkompetisi dan semoga beruntung!
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1. Pendahuluan
Dokumen ini merupakan buku panduan resmi untuk Asia Pacific Predator League 2024 –
Valorant, yang bertujuan untuk menciptakan permainan yang adil dalam turnamen.
 
Aturan Asia Pacific Predator League 2024 – Valorant berlaku untuk (1) pemain, (2) pelatih, (3)
manajer tim, serta (4) perwakilan lain yang termasuk dalam Tim.

Ketidaktahuan mengenai aturan dan regulasi tidak dapat diterima dan akan dikenakan sanksi yang
sesuai atas ketidakpatuhannya.
 
Penyelenggara Turnamen memiliki wewenang penuh dan akan mengambil keputusan akhir.

2. Struktur, Jadwal, Hadiah
2.1 Definisi Istilah
● Pertandingan – merujuk pada satu permainan di Valorant yang berlangsung hingga salah satu

tim mencapai skor 13 atau memenangkan 2 ronde saat waktu tambahan.
● Map Veto – Tim harus melarang dan memilih peta yang akan dimainkan dalam pertandingan.
● Tahapan Grup – Format turnamen round-robin di mana tim akan berkompetisi dengan semua

tim lainnya, tanpa memandang kemenangan atau kekalahan sebelumnya. Tim dengan
kemenangan terbanyak ditentukan sebagai pemenang Tahapan Grup.

● Playoffs – Bagian Semifinal dan Final dari turnamen yang dimainkan dengan format gugur di
mana tim pemenang dari setiap babak maju ke babak berikutnya dan berkompetisi di Final.

● Onsite – Tim berkumpul di lokasi/venue yang sama dan bermain dalam Turnamen LAN.
2.2 Jadwal
● Tahap Grup

11 Januari 2024
Group A Group B Group C Group D Series Time (GMT+8)

Pertandingan 1 Pertandingan 7 Pertandingan 13 Pertandingan
19

BO1 12:00 – 13:00

Pertandingan 2 Pertandingan 8 Pertandingan 14 Pertandingan
20

BO1 13:20 – 14:20

Pertandingan 3 Pertandingan 9 Pertandingan 15 Pertandingan
21

BO1 14:40 – 15:40

Pertandingan 4 Pertandingan
10

Pertandingan 16 Pertandingan
22

BO1 16:00 – 17:00

Pertandingan 5 Pertandingan
11

Pertandingan 17 Pertandingan
23

BO1 17:20 – 18:20

Pertandingan 6 Pertandingan
12

Pertandingan 18 Pertandingan
24

BO1 18:40 – 19:40

● Grand Final
13 Januari 2024



Match Series Time (GMT+8)
Semifinal Pertandingan 1 BO1 Akan Difinalisasi
Semifinal Pertandingan 2 BO1 Akan Difinalisasi

14 Januari 2024
Match Series Time (GMT+8)

Pertandingan Final - Game 1
BO3

Akan Difinalisasi
Pertandingan Final - Game 2 Akan Difinalisasi
Pertandingan Final - Game 3

(jika diperlukan)
Akan Difinalisasi

2.3 Struktur Game
● Format

▪ Tahapan Grup
− 4 kelompok dengan 4 tim di setiap kelompok
− Format Eliminasi Tunggal, Seri Terbaik-dari-1
− Tim peringkat 1 dari setiap kelompok melaju ke Final Besar Liga Predator Asia

Pasifik 2024

▪ Asia Pacific Predator League 2024: Grand Finals

− 4 tim terakhir
− Format Eliminasi Tunggal

● Tiebreakers
▪ Jika terjadi seri antar tim selama Tahap Grup, seperti penempatan eliminasi/peningkatan,

tiebreaker berikut akan digunakan:
− Jika seri terjadi pada posisi yang penting dan melibatkan tepat dua (2)

tim, pertandingan tambahan BO1 akan dimainkan antara tim yang seri.
− Jika seri terjadi pada posisi yang penting dan melibatkan tiga (3) tim,

kriteria berikut akan digunakan:
▫ Bandingkan Selisih Ronde total dari semua tim di semua

pertandingan yang dimainkan.
▫ Pertandingan BO1 akan dimainkan sesuai kebijakan

Penyelenggara Turnamen.
2.4 Hadiah Turnamen
● Proses Klaim

▪ Semua tim yang memenuhi syarat untuk Hadiah Turnamen akan dihubungi melalui email
oleh Penyelenggara Turnamen. Email tersebut akan berisi Formulir Klaim Hadiah, dan
proses pembayaran akan dimulai setelah tim merespon dan mengakui penerimaan
kepada Penyelenggara Turnamen. 

▪ Sesuai dengan hukum yang berlaku, Penyelenggara Turnamen mungkin menahan
sejumlah dana dari pembayaran menurut Buku Aturan ini yang setara dengan
pajak penghasilan yang berlaku.

● Transfer Akun



▪ Hadiah turnamen akan dikirim melalui transfer bank. Sangat penting untuk memberikan
informasi dengan akurat dan lengkap agar proses pembayaran berjalan lancar.
Ketidaklengkapan detail pembayaran dapat menyebabkan keterlambatan atau bahkan
tidak dibayarkan sama sekali.

3. Kelayakan Tim
3.1 Anggota Tim
● Setiap tim diwajibkan memiliki dan mempertahankan anggota berikut selama keseluruhan

Turnamen.
▪ (5) Pemain Utama (Wajib)
▪ (1) Pemain Cadangan (Opsional)
▪ (1) Pelatih Tim (Opsional)
▪ (1) Manajer Tim (Opsional)

● Tanpa adanya Pelatih atau Manajer Tim, Kapten Tim akan secara otomatis ditunjuk sebagai
kontak utama tim.

3.2 Usia
● Disarankan agar pemain tim memiliki usia yang sesuai untuk bermain Game berdasarkan

klasifikasi usia Game tersebut.
3.3 Persyaratan Turnamen
● Akun PLANET9

▪ Semua peserta harus memiliki akun PLANET9 sendiri.
▪ Untuk membuat akun, silakan kunjungi: https://www.planet9.gg/  

● Nama pemain yang sesuai dengan tag tim yang benar.
3.4 Protokol Keselamatan
● Demi keselamatan peserta, staf, dan semua yang hadir selama turnamen, semua pihak harus

mengikuti instruksi keselamatan dari Penyelenggara Turnamen selama berlangsungnya
turnamen.

● Setiap peserta juga harus menunjukkan kartu vaksinasi mereka saat masa pendaftaran.
3.5 Kewarganegaraan
● Setiap tim harus memiliki tiga (3) pemain yang memiliki kewarganegaraan sama dengan

negara yang mereka wakili.
● Pemain mungkin diminta untuk menyediakan dokumen tambahan, seperti paspor, ID yang

valid, atau akta kelahiran, sebagai bukti kewarganegaraan mereka.

4. Badan Permainan dan Hiburan

Sesuai dengan hukum dan peraturan Indonesia, Predator League Asia Pasifik 2024 merupakan turnamen
esports yang memiliki lisensi resmi, memastikan semua pertandingan dilakukan di bawah pengawasan
Badan Permainan dan Hiburan (GAB). Bagi semua tim yang berpartisipasi, mendapatkan Lisensi Esports
GAB adalah suatu kewajiban untuk bisa berkompetisi.

4.1 Kebijakan
● Badan Permainan dan Hiburan (GAB) akan mendorong dan memberikan dukungan penuh

kepada olahraga profesional baru yang muncul di Indonesia. Badan ini juga akan memastikan

integritas olahraga profesional dan memberikan perlindungan memadai kepada semua pihak

yang terkait kapan saja.

https://www.planet9.gg/%C2%A0%C2%A0


4.2 Lingkup
● Aturan ini berlaku untuk semua Esports atau video game kompetitif, termasuk permainan

tembak-menembak perspektif pertama (FPS), MOBA, dan genre lainnya, di mana

pemain/tim bersaing menggunakan komputer atau perangkat elektronik lainnya untuk

mendapatkan hadiah uang dan/atau kompensasi lainnya.

4.3 Lisensi
● Semua orang, entitas, atau asosiasi yang terkait dengan, terlibat atau berpartisipasi dalam

pelaksanaan atau operasi esports profesional harus mendapatkan LISENSI dari GAB.

● Persyaratan:

● Pemain

− Formulir aplikasi GAB yang telah diisi dengan lengkap

− Dua (2) foto ID berwarna ukuran 2x2 dengan latar belakang putih

− ID yang dikeluarkan pemerintah

− Persetujuan orang tua (untuk yang di bawah umur)

− Surat dukungan (diberikan oleh organisasi)

− Tes narkoba (Tes yang dilakukan di tempat asal Anda akan dianggap sah)

● Manajer Tim

− Formulir aplikasi GAB yang telah diisi dengan lengkap

− Dua (2) foto ID berwarna ukuran 2x2 dengan latar belakang putih

− ID yang dikeluarkan pemerintah

● Pelatih Tim

− Formulir aplikasi GAB yang telah diisi dengan lengkap

− Dua (2) foto ID berwarna ukuran 2x2 dengan latar belakang putih

− ID yang dikeluarkan pemerintah

− Surat Persetujuan Orang Tua (untuk yang di bawah umur)

− Surat dukungan (diberikan oleh organisasi)

− Tes narkoba (Tes yang dilakukan di tempat asal Anda akan dianggap sah)

● Penyelenggara Turnamen akan memberikan bantuan penuh kepada setiap perwakilan

dalam mendapatkan lisensi mereka.

● Masa Berlaku

− Semua lisensi esports profesional akan berlaku selama satu (1) tahun dan harus

diperbarui sebelum atau pada saat lisensi tersebut berakhir.

− Anda dapat mengunduh Formulir Aplikasi Lisensi GAB melalui tautan berikut:

https://gab.gov.ph/wp-content/uploads/2020/07/ApplicationForm-ESports.pdf

5. Nama Tim, Logo Tim, dan Nama Pemain
● Tidak diperkenankan menambah karakter khusus untuk nama tim, logo, atau nama pemain.
● Nama Tim, Logo, dan Nama Pemain tidak boleh mengandung kata-kata kasar atau tidak

pantas dalam bahasa apa pun.
5.1 Nama & Logo Tim
● Tim tidak diperbolehkan memiliki nama yang sama atau mirip.

https://gab.gov.ph/wp-content/uploads/2020/07/ApplicationForm-ESports.pdf


● Hanya boleh berisi karakter Inggris, angka, dan spasi tunggal antar kata (tanda minus, garis
bawah).

● Verifikasi gambar atau nama sponsor kini diperbolehkan ditampilkan di logo tim.
● Penyelenggara Turnamen memiliki hak penuh untuk menyetujui nama dan logo tim.
5.2 Nama Pemain
● Hanya boleh berisi karakter Inggris, angka, atau spasi tunggal antar kata. Nama Pemain tidak

boleh mengandung nama sponsor.

6. Sponsor 
6.1 Sponsor yang Dilarang
● Situs web yang menampilkan atau terkait dengan imaji atau produk pornografi.
● Penyedia senjata api, senapan, atau amunisi.
● Narkoba yang dilarang.
● Tembakau atau rokok, termasuk rokok elektronik dan produk vaping.
● Situs web berbagi akun/jual beli skin.
6.2 Sponsor Logos
● Team/Player Uniforms may include sponsor logos. Sponsor logos are subject to approval by

the Tournament Organizers. The Tournament Organizers reserves the right to reject the
inclusion of any sponsor logo.

7. Daftar Pemain Aktif & Penggantian
7.1 Eksklusivitas Tim Tunggal
● Seorang anggota tim hanya diperbolehkan berkompetisi untuk satu tim yang sedang mereka

wakili. 
7.2 Penggantian
● Tim dapat mengganti pemain di antara pertandingan. Tim harus memberi tahu Penyelenggara

Turnamen dan mendapatkan persetujuan penggantian tidak lebih dari 2 menit setelah
pertandingan berakhir.

● Dalam situasi darurat, setiap tim akan diberikan waktu 30 menit untuk mencari pengganti
segera setelah mendapatkan persetujuan dari Tim Operasi Liga.

● Dalam keadaan apapun, Pelatih Kepala, Manajer Tim, atau pemain lain yang saat ini tidak
berpartisipasi dalam turnamen diperbolehkan untuk bermain menggantikan pemain yang
tidak hadir.

8. Aturan Acara Onsite
8.1 Peralatan & Periferal
● Peralatan yang disediakan Penyelenggara Turnamen

▪ Penyelenggara Turnamen akan menyediakan peralatan yang diperlukan bagi pemain
untuk berpartisipasi dalam turnamen.

− PC dan Monitor
− Periferal (Mouse, Keyboard, Headset)
− Meja dan Kursi

▪ Penggantian peralatan yang disediakan



− Jika dicurigai adanya masalah peralatan atau teknis di lokasi, tim dapat meminta
tinjauan teknis terhadap situasi tersebut. Teknisi yang ditunjuk oleh Pejabat
Turnamen akan mendiagnosa dan memecahkan masalah sesuai kebutuhan.

− Teknisi dapat meminta untuk mengganti peralatan apa pun.
● Peralatan Milik Pemain atau Tim

▪ Pemain hanya diperbolehkan membawa: mouse, pemegang kabel, keyboard, headphone
in-ear, dan mousepad sebagai periferal pribadi mereka.

▪ Untuk perangkat nirkabel, pemain dapat membawa kabel pengisi daya mereka.
▪ Peserta dilarang keras membawa monitor sendiri ke turnamen. Hanya unit yang

disediakan yang akan digunakan selama turnamen.
▪ Penyelenggara Turnamen berhak menolak atau menyetujui penggunaan peralatan

dan/atau perangkat yang dibawa oleh peserta.
▪ Peserta wajib menjaga barang pribadi mereka yang dibawa ke turnamen. Penting untuk

dicatat bahwa Penyelenggara Turnamen tidak bertanggung jawab atas kehilangan barang
selama turnamen.

▪ Penyelenggara Turnamen tidak bertanggung jawab atas fungsi peralatan milik Tim. Jika
Peralatan milik Tim yang dibawa oleh pemain tidak kompatibel dengan Peralatan yang
Disediakan Penyelenggara Turnamen, maka Penyelenggara Turnamen akan menyediakan
peralatan pengganti untuk pemain.

▪ Tidak boleh ada Peralatan milik Tim yang menampilkan nama, kesamaan, atau logo dari
perusahaan atau merek yang bersaing dengan Predator yang dibawa ke Lokasi Turnamen.
Penyelenggara Turnamen berhak meminta tim untuk menutupi logo atau merek tersebut
selama turnamen.

8.2 Area Kompetisi
● Hanya individu berikut yang diperbolehkan memasuki area kompetisi: (1) Pemain, (2) Pelatih,

dan (3) Manajer Tim.
● Alat elektronik tidak diperbolehkan di area kompetisi.
● Semua lembar statistik atau dokumen terkait game harus dicetak.
● Peserta tidak diperbolehkan membawa makanan, minuman, bahan rokok, atau alat vaping ke

area kompetisi.
8.3 Program Komputer dan Penggunaannya
● Para pemain dilarang memasang program sendiri dan harus menggunakan program yang

disediakan oleh Penyelenggara Turnamen. Jika pemain ingin memasang suatu program, tim
harus menginformasikan Penyelenggara Turnamen terlebih dahulu untuk mendapatkan
persetujuan.

● Hanya perangkat lunak obrolan suara pihak ketiga, Discord dan TeamSpeak, yang diizinkan
digunakan selama turnamen. Perangkat lunak obrolan suara lainnya memerlukan persetujuan
dari Penyelenggara Turnamen.

● Email hanya diizinkan digunakan untuk masuk ke Klien Riot Games.
● Peralatan non-esensial atau pribadi seperti ponsel, hard drive eksternal, flash drive, jam

tangan pintar tidak boleh digunakan selama kompetisi.
● Pemain juga dilarang menggunakan program bawaan yang terpasang di PC Turnamen, seperti

MS Paint, Notepad, Wordpad, Sticky Notes, atau program Microsoft Office apapun. Catatan
strategis yang dibuat di program bawaan harus dihapus.



8.4 Seragam dan Pakaian yang Tepat
● Pemain diharapkan berpartisipasi dalam turnamen dengan profesional. Peserta yang

mengenakan sandal jepit, celana pendek, atau atasan tanpa lengan dilarang mengikuti
turnamen.

● Peserta sangat dianjurkan untuk mengenakan seragam tim mereka setiap saat. Logo
Sponsor/Merek memerlukan persetujuan dari Penyelenggara Turnamen. Penyelenggara
Turnamen berhak menolak penyertaan logo sponsor apapun.

● Keterlambatan akibat penggantian pakaian akan dianggap sebagai kesalahan pemain dan
akan dikenakan sanksi.

8.5 Barang-barang Tidak Perlu
● Perangkat seluler diizinkan hanya untuk tujuan masuk ke Klien Riot Games.
● Perangkat seluler, jam tangan pintar, tablet atau gadget yang tidak diperlukan untuk

turnamen harus diserahkan kepada Manajer Tim di luar area kompetisi.
● Pakaian lain yang tidak dikenakan, tas yang tidak digunakan harus disimpan di luar

pandangan.

9. Pelanggaran Aturan dan Hukumannya
9.1 Kode Etik
● Setiap peserta diharapkan menghormati Penyelenggara Turnamen, staf, pers/media, mitra,

dan peserta lainnya. Tim diharapkan selalu mewakili tim mereka dengan profesional.
● Hal ini juga berlaku untuk perilaku dalam game, obrolan, komentar, dan media lainnya.
● Merokok, vaping, dan minum minuman beralkohol selama kompetisi dilarang keras.
● Peserta tidak boleh terlibat dalam pelecehan atau ujaran kebencian dalam bentuk apapun. Ini

termasuk, tetapi tidak terbatas pada: 
▪ Ujaran kebencian, perilaku ofensif, cacian verbal, identitas dan ekspresi gender, orientasi

seksual, ras, etnisitas, disabilitas, penampilan fisik, ukuran tubuh, usia, atau agama.
▪ Menguntit atau mengintimidasi.
▪ Spam, raiding, perampokan, atau menghasut gangguan pada siaran atau media sosial.
▪ Mengunggah atau mengancam untuk mengunggah informasi pribadi orang lain
▪ Komentar, lelucon, dan pendekatan berbau seksual yang tidak diinginkan
▪ Mendorong atau mendukung perilaku di atas

● Pelanggaran kode etik ini akan mengakibatkan sanksi. Hukuman bisa berupa diskualifikasi,
denda, atau larangan mengikuti acara resmi Turnamen di masa depan.

9.2 Transfer Akun dan Piloting
● Peserta tidak diizinkan menggunakan akun lain yang tidak resmi didaftarkan untuk turnamen.
● Pemain tidak diizinkan untuk bermain sebagai pemain untuk tim lain yang berpartisipasi

dalam turnamen.
● Tim yang terlibat dalam transaksi tersebut akan dikenai sanksi oleh Penyelenggara Turnamen. 
9.3 Kecurangan
● Kecurangan Perangkat Lunak, Scripting, dan Makro

▪ Penggunaan perangkat lunak yang dapat dianggap sebagai kecurangan dilarang keras.
Penyelenggara Turnamen berhak menentukan apa yang dianggap sebagai
kecurangan.



▪ Penggunaan skrip dan makro, konfigurasi tombol, atau alat pihak ketiga dilarang.
Ketika lebih dari satu perintah dikeluarkan dengan satu tombol, itu dianggap ilegal.

▪ Semua program makro, termasuk makro perangkat lunak dan makro perangkat keras
yang disimpan dalam memori on-board dari perangkat keras, di luar klien game,
dilarang.

● Penyalahgunaan Informasi
▪ Komunikasi selama pertandingan dengan pihak yang tidak terlibat dilarang keras, begitu

juga dengan penggunaan sumber eksternal (mis. siaran langsung, situs taruhan, pelacak
langsung) 

● Hukuman untuk Kecurangan
▪ Hasil pertandingan yang dipertanyakan akan dibatalkan. Pemain akan didiskualifikasi,

kehilangan hadiahnya, dan dilarang mengikuti semua kompetisi.  
10. Aturan Khusus Permainan

10.1 Patch Kompetitif
● Semua game harus dimainkan dengan versi game yang paling baru.
● Dalam pembaruan patch mendadak, peserta akan diberi waktu 15 menit untuk mengkaji

pembaruan terbaru.
● Agen Baru

▪ Agen baru akan otomatis dibatasi selama dua minggu sejak dirilis di antrian kompetitif.
Contoh: Agen A dirilis pada 5 Februari, jadi Agen A akan layak digunakan dalam semua
pertandingan pada 19 Februari.

● Peta Baru
▪ Peta baru akan otomatis dibatasi selama empat minggu sejak dirilis di antrian

langsung. Contoh: Peta A dirilis pada 5 Februari, jadi Peta A akan layak digunakan
dalam semua pertandingan pada 5 Maret.

● Larangan Tambahan

▪ Larangan Tambahan (seperti senjata dan lainnya) dapat ditambahkan oleh perwakilan

Riot kapanpun sebelum atau saat match, jika ditemukan adanya bug dengan item,
Agent, Skin atau Ability apapun.

10.2 Setup Sebelum Match
● Akun Player

○ Player akan menggunakan akun dan Riot ID milik pribadi saat event berlangsung. Player
tidak diperkenankan mengganti nickname atau Riot ID pada saat event berlangsung.

● Setup
○ Player harus menyiapkan dan memastikan fungsi equipment yang akan digunakan.
○ Player harus memastikan fungsi voice chat berjalan dengan baik.
○ Mengatur setting di dalam game.
○ Pemanasan di dalam game.
○ Mempersiapkan Device untuk Video Call selama pertandingan. Video Call harus berada di

posisi dari depan, wajah terlihat jelas, menggunakan jersey dan tidak boleh merokok/vape
selama pertandingan berlangsung.

● Kesalahan Teknis dari Equipment
○ Jika player mengalami permasalahan equipment apapun saat setup, player harus

menginfokan Referee atau Panitia Tournament secepatnya.



● Pertandingan Dimulai
○ Diharapkan untuk player bisa menyelesaikan permasalahan apapun dengan setup dalam

waktu yang ditentukan sehingga match bisa dimulai pada waktu yang telah ditentukan.
Sanksi keterlambatan bisa diberikan oleh Panitia Tournament.

● Status Player Ready
○ Untuk LAN Event, tidak kurang dari lima menit sebelum schedule match dimulai, Referee

akan memastikan ke setiap player bahwa setup mereka telah selesai. Saat semua sepuluh
player di match telah mengkonfirmasi setup mereka telah selesai, player tidak boleh
melakukan pemanasan lagi.

● Pembuatan Lobby
○ Selain Online Qualifier mandiri, semua match yang menjadi bagian dari event akan

dimainkan di lobby match yang dibuat oleh Tournament Operator. Panitia Tournament
akan menentukan bagaimana lobby match resmi akan dibuat. Untuk Online Event, Panitia
Tournament akan menginfokan Tim Captain yang akan membuat lobby match. Untuk LAN
Event, player akan diarahkan oleh Referee untuk masuk ke lobby match setelah setup
selesai.

● Online Match
○ Online Match menjadi bagian dari event ini, khususnya untuk Online Qualifier player

diharapkan agar menyelesaikan setup seperti yang tertulis pada point diatas dan segera
mengkonfirmasikan kesiapan dalam waktu yang sudah ditentukan Panitia Tournament
sebelum setiap matchnya. Player bertanggungjawab untuk memastikan performa setup
pilihan mereka sendiri, termasuk hardware komputer dan equipment, koneksi internet,
proteksi DDOS dan power. Isu dengan setup tidak bisa diterima sebagai alasan
keterlambatan atau pause diluar jatah pause tim.

10.3 Mode Permainan dan Pengaturan Lobi
● Pertandingan akan dimainkan dalam Mode Turnamen melalui Lobi Kustom.

▪ Pengaturan Lobi
− Izin Curang: Mati
− Mode Turnamen: Aktif
− Overtime – Menang dengan Selisih Dua: Aktif
− Lanjutkan semua ronde: Mati
− Sembunyikan Riwayat Pertandingan: Mati
− Server yang digunakan adalah server yang paling memungkinan untuk kedua Tim

bertanding
10.3 Pemilihan Prioritas Tim
● Lemparan koin akan dilakukan sebelum pertandingan dimulai.
● Pemenang lemparan koin akan memilih apakah tim mereka sebagai Tim Prioritas Pertama

atau Tim Prioritas Kedua.
● Untuk menyelesaikan ketidaksepakatan, lemparan koin akan dilaksanakan.  



10.4 Map Veto
● Daftar Peta Kompetitif:

- Ascent

- Bind

- Breeze

- Haven

- Lotus

- Sunset

- Split

● Setelah tim prioritas ditentukan, kapten kedua tim, bersama dengan Wasit Turnamen, akan
melakukan proses Veto Peta atau Seleksi Peta.
− Untuk pertandingan BO1:

− Tim Prioritas Pertama menghapus dua peta
− Tim Prioritas Kedua menghapus dua peta
− Tim Prioritas Pertama menghapus satu peta
− Tim Prioritas Kedua menghapus satu peta
− Peta yang tersisa akan menjadi peta yang dipilih
− Tim Prioritas Pertama memilih sisi untuk peta yang dipilih

− Untuk pertandingan BO3:
− Tim Prioritas Pertama menghapus satu peta
− Tim Prioritas Kedua menghapus satu peta
− Tim Prioritas Pertama memilih Peta 1
− Tim Prioritas Kedua memilih sisi untuk Peta 1
− Tim Prioritas Kedua memilih Peta 2
− Tim Prioritas Pertama memilih sisi untuk Peta 2
− Tim Prioritas Pertama menghapus satu peta
− Tim Prioritas Kedua menghapus satu peta
− Peta yang tersisa akan menjadi Peta Penentu
− Tim Prioritas Pertama memilih sisi untuk Peta Penentu

− Untuk pertandingan BO5:
− Tim Prioritas Pertama menghapus satu peta
− Tim Prioritas Kedua menghapus satu peta
− Tim Prioritas Pertama memilih Peta 1
− Tim Prioritas Kedua memilih sisi untuk Peta 1
− Tim Prioritas Kedua memilih Peta 2
− Tim Prioritas Pertama memilih sisi untuk Peta 2
− Tim Prioritas Pertama memilih Peta 3
− Tim Prioritas Kedua memilih sisi untuk Peta 3
− Tim Prioritas Kedua memilih Peta 4
− Tim Prioritas Pertama memilih sisi untuk Peta 4
− Peta yang tersisa akan menjadi Peta 5
− Tim Prioritas Kedua memilih sisi untuk Peta 5

● Mulai Proses Pemilihan Agent



− Ketika Pemilihan Agent dimulai, Player mempunyai 85 detik untuk memilih Agent. Jika ada
Player yang salah memilih Agent, Player harus menginfokan kesalahan tersebut dan Agent
apa yang seharusnya dia pilih kepada Panitia Tournament sebelum waktu Pemilihan Agent
selesai. Dalam kasus ini, Pemilihan Agent akan diulang dengan semua Player memilih
Agent yang sama seperti sebelumnya dan Player yang salah memilih Agent yang sudah dia
infokan ke Panitia Tournament sebelumnya. Jika Player menginfokan kesalahan ini setelah
waktu Pemilihan Agent selesai, maka Pemilihan Agentu tidak akan diulang dan Player
diharuskan untuk memainkan Agent tersebut.

● Match Dimulai Setelah Pemilihan Agent dan Peta
− Match akan dimulai setelah Pemilihan Agent dan Peta selesai, kecuali adanya penundaan

oleh pihak Panitia Tournament. Pada saat ini, Tim harus melepas atau membuang semua
material seperti kertas catatan dan sebagainya dari Match Area. Player tidak
diperbolehkan untuk keluar disaat proses pick/ban dan loading map.

● Pengendalian Match Dimulai
− Dalam kasus adanya error saat Match dimulai atau adanya keputusan dari Panitia

Tournament untuk memisahkan proses pick/ban dari mulainya Match, Panitia
Tournament akan memulai Match dengan cara mengatur dan menjalankan semuanya
serta memilih semua map yang telah dipilih sesuai dengan hasil proses pick/ban.

● Client Load Lambat
− Jika game crash, disconnect atau kegagalan lainnya terjadi yang mempengaruhi proses

loading dan menghalangi Player bergabung ke dalan Match, maka Match harus
secepatnya dihentikan hingga semua Player masuk ke Match.

● Larangan Terhadap Gameplay
− Larangan bisa ditambahkan kapanpun sebelum atau saat Match, jika ada dugaan bug atau

bug yang diketahui dengan Agent, Skin, atau Map apapun atau untuk alasan apapun yang
ditentukan oleh Panitia Tournament

● Pengganti Saat Tournament
− Saat Match yang memiliki lebih dari satu Map (Bo3 atau Bo5), Tim bisa mengganti Starter

mereka dengan Pengganti diantara Map, Tim harus menginfokan Tim lawan serta
mendapatkan persetujuan dari Referee dan pergantian tersebut tidak boleh diminta
setelah melewati lima menit dari hasil akhir Map sebelumnya (Contoh: Map 1 Selesai
13.00, maka setelah 13.06 tidak boleh ada request pergantian Player). Dalam kasus Player
disconnect saat Map berjalan dan tidak bisa kembali dalam batas waktu yang ditentukan,
Tim boleh mengganti mereka dengan Pengganti yang sudah didaftarkan di Roster mereka.
Setiap pergantian harus terdaftar sebelumnya dan Tim yang bermain menjadi 5 Player
agar dapat melanjutkan bermain.

11. Sengketa Turnamen & Protes Pertandingan
● Protes adalah untuk masalah yang mempengaruhi hasil pertandingan; sebuah protes bahkan

dapat diajukan selama pertandingan untuk hal-hal seperti pengaturan server yang salah dan
masalah terkait lainnya.

● Protes biasanya dibahas setelah berakhirnya suatu pertandingan atau seri. Jika protes terjadi
di tengah-tengah sebuah seri, maka masalah tersebut harus segera disampaikan kepada



panitia turnamen sebelum dimulainya pertandingan berikutnya. Setiap protes yang mungkin
mengubah hasil dari seri harus disampaikan segera.

● Pihak yang terlibat harus dapat menyatakan argumen mereka terkait masalah tersebut. Setiap
dokumentasi atau media yang dibutuhkan untuk membuktikan argumen mereka harus
disajikan selama diskusi dan bukan setelahnya.

● Setiap tim dapat memiliki hingga dua perwakilan untuk membahas protes pertandingan.
Tergantung pada keparahan situasi, panitia turnamen dapat mengizinkan lebih banyak orang
dari masing-masing pihak untuk memberikan perspektif tambahan. 

12. Jeda & Koneksi Terputus
● Sebelum dimulainya pertandingan, kapten tim, pelatih atau manajer bertanggung jawab

untuk memastikan semua pemain yang berpartisipasi puas dengan pengaturan, peralatan,
dan semua kondisi terkait pertandingan yang mungkin mempengaruhi kinerja mereka.

● Pemain dapat menjeda pertandingan kapan saja tetapi harus memberi tahu Wasit Turnamen
segera setelah jeda untuk mengidentifikasi alasannya. Jika peserta tidak menyebutkan alasan
untuk jeda, tim akan dikenakan sanksi.

12.1 Jeda Teknis
● Total waktu jeda teknis sebanyak 5 menit dialokasikan untuk setiap tim. Namun, perlu

diperhatikan bahwa selama jeda teknis, tim tidak diperkenankan untuk berdiskusi atau
merencanakan strategi.

● Setiap pertandingan akan memiliki waktu jeda maksimal 10 menit. Jika kedua tim telah
menggunakan jeda teknis yang dialokasikan untuk mereka, pertandingan akan dilanjutkan
tanpa penundaan lebih lanjut, tanpa memandang situasi.

● Saat Jeda Taktik berlangsung, headset harus tetap terpasang dan player dilarang untuk
mengendalikan agent mereka (player tidak bergerak atau menggunakan utility saat Jeda
Taktis). Kecuali Panitia Tournament menginstruksikan player, segala macam komunikasi
seperti text atau suara tidak diperbolehkan antara player dan coach selama Jeda Teknis.
Panitia Tournament bisa melakukan pause jika pause dari player tidak berfungsi.

● Jika tim ingin menjeda, setidaknya satu pemain harus mengangkat tangan untuk memanggil
perhatian Wasit Turnamen kami. Setelah dijeda, pemain harus memberi tahu Wasit
Turnamen kami mengenai alasan jeda. Jika jeda tidak masuk akal atau jika wasit tidak
menemukan indikasi masalah sebenarnya, Panitia Turnamen berhak memberi sanksi kepada
pemain dan/atau tim sesuai dengan gangguan yang disebabkan.

● Alasan yang dapat diterima adalah sebagai berikut:
▪ Masalah Jaringan

− Kehilangan kontrol penuh atau sebagian karena lag
− Lag berat yang menyebabkan keterlambatan input

o Pemain hanya diizinkan menjeda karena peningkatan ms hingga 50ms.
▪ Masalah Peralatan
▪ Kode Kesalahan VAL

− Untuk daftar definisi dan solusi lengkap: https://support-
valorant.riotgames.com/hc/en-us/articles/360045619633-Error-Codes-in-VAL
ORANT

▪ Kesalahan Server

https://support-valorant.riotgames.com/hc/en-us/articles/360045619633-Error-Codes-in-VALORANT


12.2 Jeda Taktik
● Tim diizinkan untuk menggunakan dua (2) waktu jeda taktik setiap peta.
● Jeda taktik dapat diaktifkan melalui sistem jeda dalam game.
● Saat Jeda Taktik berlangsung, headset harus tetap terpasang dan player dilarang untuk

mengendalikan agent mereka (player tidak bergerak atau menggunakan utility saat Jeda
Taktis). Panitia Tournament bisa pause game jika player tidak bisa melakukan pause.

● Waktu jeda hanya dapat diaktifkan selama Fase Pembelian.
● Penyalahgunaan Bug

▪ Penggunaan sengaja atas bug, celah, atau kesalahan dalam game dapat dikenakan sanksi
hingga dan termasuk kekalahan standar. Adalah kebijakan Wasit Turnamen apakah
penggunaan bug tersebut mempengaruhi pertandingan, dan apakah mereka akan
memaksa pertandingan ulang.

13. Pertandingan Resmi, Permainan Ulang & Pemulihan Ronde
● Pertandingan Resmi (disingkat "GOR") merujuk pada pertandingan di mana semua sepuluh

pemain telah dimuat, dan yang telah berlangsung sampai terjadi interaksi berarti antara tim
yang berlawanan. Setelah sebuah pertandingan mencapai status GOR, periode di mana
restart insidental mungkin diizinkan berakhir dan pertandingan akan dianggap sebagai
"resmi" dari titik tersebut. Restart pertandingan hanya akan diizinkan dalam kondisi terbatas
dan dengan draft baru.
▪ Contoh kondisi yang menetapkan GOR:

− Setelah fase pembelian pertama berakhir dan terjadi kontak visual antara pemain di
tim yang berlawanan.

− Menginjak, mendirikan visi, atau mengarahkan kemampuan skill shot ke sisi lawan.
− First blood atau Kill telah terjadi.

13.1 Permainan Ulang dan Pemulihan Ronde
● Pertandingan Ulang

▪ Restart atau permainan ulang hanya akan dilakukan berdasarkan kebijakan Wasit
Turnamen. Permainan ulang hanya diterima dengan alasan berikut:

− Jika wasit menentukan bahwa kesulitan teknis tidak memungkinkan untuk
melanjutkan permainan seperti biasa.

− Jika pertandingan mengalami bug kritis kapan saja selama pertandingan yang
signifikan mengubah statistik atau mekanik gameplay.

− Jika wasit menentukan bahwa ada kondisi lingkungan yang tidak mendukung
keadilan.

− Jika satu atau beberapa pemain keluar sebelum "Pertandingan Resmi" dan tidak
bisa kembali sebelum waktu jeda teknis yang diizinkan telah melebihi batas.

▪ Jika diperlukan permainan ulang sebelum penetapan "Pertandingan Resmi",
pertandingan akan menjalani pembuatan lobi ulang dengan peta dan agen yang sama
dipilih oleh pemain.

▪ Merupakan tanggung jawab setiap anggota tim, khususnya kapten tim, untuk menyimpan
statistik atau papan skor tim mereka setelah setiap ronde.

13.2 Pemulihan Ronde
▪ Panitia Turnamen mungkin melakukan fitur Pemulihan Ronde di dalam game ketika bug

atau kesalahan apa pun terjadi selama pertandingan berlangsung.



▪ Pemulihan Ronde hanya dapat diterapkan untuk pertandingan yang dibuat oleh Panitia
Turnamen.

14. Spirit of the rules 
● Perlu diingat bahwa selalu Panitia Turnamen yang memiliki keputusan akhir, dan keputusan

yang tidak secara khusus didukung atau dijelaskan dalam buku aturan ini, atau bahkan
bertentangan dengan buku aturan ini dapat diambil dalam kasus ekstrem untuk menjaga fair
play dan sportivitas.

● Semua keputusan mengenai interpretasi aturan ini dari Panitia Turnamen adalah final.
● Perubahan aturan dapat diubah, dimodifikasi, atau ditambahkan oleh Panitia Turnamen dari

waktu ke waktu, untuk memastikan fair play dan integritas turnamen.



Lampiran A - Format Turnamen dan
Group State Seeding
Format Turnamen:
Format tahap grup akan berupa eliminasi tunggal. Semua pertandingan akan berformat best-of-1.

Format playoff akan berupa Format Eliminasi Tunggal. Semifinal akan berformat best-of-1, dan Final
Utama dalam format best-of-3.

Group Stage Seeding:
Seeding melalui Pengundian Langsung.

- Setelah semua tim telah ditentukan, semua Perwakilan Tim, apakah mereka adalah Manajer Tim,
Kapten Tim, atau perwakilan lain yang ditunjuk, akan diundang ke Sosialisasi Turnamen dan
Pengundian Langsung untuk seeding.

- Panitia Turnamen akan menggunakan generator nama acak untuk secara bergantian
menempatkan tim ke setiap grup sampai semua grup terisi.

Grup A Grup B Grup C Grup D
PHI1 PHI2 PHI3 PHI4
AUS1 JPN1 THA1 KOR1
VIE1 MAS1 INA1 HKG1
TPE1 IND1 BAN1 SIN1

*Group Seeding ini diberikan sebagai contoh semata untuk tujuan visualisasi.

Penempatan di Playoff dari Tahap Grup adalah sebagai berikut:
● Tim yang menduduki peringkat pertama di setiap grup akan melanjutkan ke Playoff.

o Penempatan di Playoff:
▪ Grup A melawan Grup C
▪ Grup B melawan Grup D

● Tim yang menduduki peringkat ke-2 hingga ke-4 per grup akan tereliminasi dari turnamen.



Lampiran B – Hadiah
Total Hadiah: 100,000 USD

Penempatan Distribusi Hadiah
Juara Pertama 65,000 USD
Juara Kedua 20,000 USD
Juara Ketiga 7,500 USD

Juara Keempat 7,500 USD



Lampiran C – Daftar Tim yang
Berpartisipasi
Filipina:

- PHI1
- PHI2
- PHI3

Australia:
- AUS1

Jepang:
- JPN1

Thailand:
- THA1

Korea Selatan:
- KOR1

Vietnam:
- VIE1

Malaysia:
- MAS1

Indonesia:
- INA1
- INA2

Hong Kong:
- HKG1

Taiwan:
- TPE1

India:
- IND1

Bangladesh:
- BAN1

Singapura:
- SIN1


